


Stanovi¹te èíslo:11
Kód stanovi¹»a:noise5



Stanovi¹te èíslo:3
Kód stanovi¹»a:bratia
Nezabudnite posla» SMS!

V tomto texte nehµadajte ¹ifru.

K tejto ¹ifre existuje terénna nápoveda. Ak sa na òu rozhodnete
obetova» kúsok svojich síl a èasu, nájdete ju, keï sa vrátitekus
spä» po modrej a porozhliadnete sa na východnej strane parko-
viska. Ak máte odporúèanú mapu, tak myslíme to najbli¾¹ie biele
P v modrom ¹tvorèeku.

©peciálne pre bratov tu máme (z)oznam nasledujúceho znenia:

korytnaèka, fµa¹a, svokor, egre¹, vankú¹, uterák, túz, tehla, gróf, uhorka, apríl, cencúµ, hárok,
¹o¹ovica, taliansko, chrbtica, tvár, hrianka, chvost, pancier

Stanovi¹te èíslo:9
Kód stanovi¹»a:les

V tomto texte nehµadajte ¹ifru.

K tejto ¹ifre existuje terénna nápoveda. Ak sa na òu rozhodnete
obetova» kúsok svojich síl a èasu, nájdete ju neïaleko ¹ípkovníku
na Troch duboch.



Stanovi¹te èíslo:12
Kód stanovi¹»a:noty

Stanovi¹te èíslo:4
Kód stanovi¹»a:farma
Nezabudnite posla» SMS!

þStarý McDonald farmu mal. . . ÿ spievali starému McDonaldovi v¹etci celý jeho biedny úètovnícky ¾ivot. A¾ pri¹li jeho osem-
desiate narodeniny. A èo èert nechcel, starý McDonald presne na svoje narodeniny vyhral v ©portke niekoµko miliónov. Bola len
jediná mo¾nos», èo s nimi spraví. Koneène umlèí v¹etky tie posme¹né kuvièie hlasy a kúpi si farmu!

Kúpil pozemok, postavil dom, zasadil strom, i uvedomil si, ¾e na takej farme aj zvieratá treba. A tak sa vybral s dodávkou (a
¹ekovou kni¾kou) na jarmok, ¾e nejaké nakúpi. Ako si zaumienil, tak aj urobil. Hneï pri príchode na jarmok neodolal a kúpil jednu
prekrásnu laò. A potom to u¾ len tak i¹lo. Onedlho jeho dodávka pripomínala Noeho archu. Dve kozy, jedna zajaèica, ¹tyri morky,
dve feny, pä» husí, jedna sliepka, dve kobylky z plemenného arabského chovu. . . A starý McDonald nakupoval ïalej ako ¹ialený. Tu
tri levice, tam dve my¹ky, inde zas dokonca ¹tyri roje vèiel,potom pä» kaèíc, dve lí¹ky strieborné a tri maèky.

Na záver u¾ len úplne na kraj plo¹iny na dodávke prihodil tri krabice a mohlo sa ís».
O hodinku u¾ bol na farme, otvoril dodávku, a celý zverinec sarozbehol po dvore. Keï sa v¹ak starý McDonald lep¹ie zahµadel

na svoj nákup, veµmi rýchlo pochopil, ¾e zle nakúpil. Takto sa veru jeho farme dari» nebude.



Stanovi¹te èíslo:6
Kód stanovi¹»a:maze3

Stanovi¹te èíslo:5
Kód stanovi¹»a:drak

POZOR!

Nechoïte na Draèí hrádok!

Turistické príruèky vás síce skúsia oblbnú» frázami ako þhrádok bol s najväè¹ou pravdepo-
dobnos»ou postavený na základe kráµovskej iniciatívy v 13.storoèí, keï sa majiteµmi dovte-
daj¹ieho kráµovského hradu na Paj¹túne stali gró� zo Svätého Jura a Pezinkaÿ èi þcentrálna
hranolová ve¾a s vonkaj¹ími rozmermi 10x10 metrov bola postavená za 17metrov ¹irokou
a 6 metrov hlbokou, do skaly vytesanou priekopouÿ.

My vám v¹akprezradíme nasledujúceskutoènosti.Ak pôjdete na Draèíhrádok, pôjdete
najskôr dole strmým svahom, dobre vy¹e 100 vý¹kových metrov. Následne prídete k ¹ípkov-
níku, ktorý tvrdí þDraèí hrádok 17 minútÿ.Asi po pol hodine ¹tverania do riadneho kopca
prídete na miesto. A tamzist íte, ¾e tam nie je niè.Ani hrádok (zachoval sa len kúsoèek
jednej ve¾e),ani nasledujúce stanovi¹te. A budete pekne ¹µapa» nazad.

Dajte na na¹e slová, nechoïte na Draèí hrádok!



Stanovi¹te èíslo:13
Kód stanovi¹»a:tetris

V tomto texte nehµadajte ¹ifru.

Toto je posledné stanovi¹te, kde sa dá pou¾i» telefonická ná-
poveda. Ak ste sa dostali a¾ sem bez toho, aby ste ju museli
pou¾i», nech sa páèi, zavolajte nám a preskoète toto stano-
vi¹te. Zdôrazòujeme, ¾e z vybratia nápovedy pre vás nebudú
plynú» ¾iadne postihy.

Pravidlá

Vyplnené riadky nemiznú. Za vyplnenie K riadkov naraz je 2K bodov. Umiestnite
postupne v zadanom poradí v¹etkých 60 útvarov a nahrajte najvy¹¹ie mo¾né skóre.
Nech je toto skóre S. Po dohraní hry èítajte (po riadkoch) ka¾déS-té písmeno.
Zaènite èíta»S-tým písmenom.
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Ku tejto ¹ifre existuje terénna nápoveda.
Nájdete ju na zastávke MHD ¥ubovnian-
ska, smer do centra. Ak to neviete nájs» v
mape, je to na juhu Petr¾alky.



Stanovi¹te èíslo:10
Kód stanovi¹»a:vojaci

V tomto texte nehµadajte ¹ifru.

Zvy¹ok zadania tejto úlohy sa nachádza na Slavíne.

Dôle¾ité! Na cintoríne sa nesprávajte ako v lese alebo ako na
diskotéke. Inými slovami, na cintoríne sa správajte tak, aby aj
tímy, ktoré prídu po vás, mali ¹ancu úlohu vyrie¹i».

Keï som narukoval do armády, ani mi na um nepri¹lo, ¾e o pár rokov budem stá» v prednej línii. Pri¹lo to
náhle, a u¾ sme stáli na fronte. Boj si pýtal svoju daò, a tak sme ka¾dým dòom strácali kamarátov.

Ná¹mu pluku celú jeseò velil gvardijný major A. S. Konojlenko. Bol to dobrý chlap, prísny ale spravodlivý.
Ako padla zima, zasiahol ho nemecký ostreµovaè, a tak velenie prevzal najstar¹í dôstojník, technik poruèík
Michail Semenoviè Solovjev. Celú zimu fronta pomaly postupovala, a na poèiatku jari jeho vozidlo zasiahli
panzerfaustom. Velenie teda pre¹lo na mlad¹ieho poruèíka I. I. Ilarionova. Ako skonèila jar, skosila ho dávka zo
skrytého guµometného hniezda a velenie pre¹lo priamo na mòa.

Teraz u¾ v¹etci spolu le¾íme v èiernej zemi a sníme sny hrdinov. Nájdete miesto môjho posledného odpoèinku?

A ak to e¹te nie je jasné, tak navy¹e15 ! H a 18 ! Y .

V tomto texte nehµadajte ¹ifru.

Z Koliby ide MHD. Noèáky idú 0:25, 2:56 a 3:50 na Hod¾ovo námestie (koneèná). Na prvé dva ide ako prípoj 516ka o 1:10 a
3:15, vystúpi» na Búdkovej. Z tretieho treba ís» z koneènej pol hodinky pe¹o.
Normálne spoje idú priamo na Búdkovú, odchody majú 4:48, 5:18 a 5:38, potom ka¾dých 20 minút, od 8:03 ka¾dých 15.
A samozrejme sa dá ís» na Slavín aj pe¹o. Od miesta, kde ste na¹li toto zadanie, je to tak 1:15 znaèkového èasu.

Stanovi¹te èíslo:8
Kód stanovi¹»a:skryte

S istotou mô¾eme prehlási», ¾e na ¹ifrovaèky patria i nenápadné obyèajné úlohy, ako napríklad táto. Áno, sem ste sa
prebojovali skoro bez problémov, ale èo spravíte tu? Ak mátev tíme niekoho, kto rád skladá èi strihá, ¾iaµbohu ho na tejto
¹ifre nevyu¾ijete. Tu treba len pozorne èíta». Ak máte so sebou nieèo na jedenie, vybaµte si to, chvíµu sa tu zdr¾íte. Veï e¹te
ani len neviete, koµko toho v tejto ¹ifre hµadáte.

Akoby som vás videl pred sebou: þZase dementná, neuveriteµne µahká ¹ifra, a my tu strávime veènos», kým nám to
dôjde. . . ÿ A skutoène :-) Snáï len bosorky a strigôni doká¾u vokamihu nájs» jej rie¹enie a prekuknú» intrigy, ktoré sme
nachystali. Nech vás ale neopú¹»a odvaha, urèite to aj vy èasom doká¾ete!

Povieme rovno, ani neèakáme, ¾e vás týmto trikom oblbneme nadlho. Skôr èi neskôr na to prídete. Staèí poèíta» so
v¹etkými mo¾nos»ami, zbystri» pozornos» a nájs» èo je skryté. A vedie» aj þèíta» medzi slovamiÿ. Keï u¾ v¹etko skryté
nájdete, to zmysluplné je v¾dy niekde kúsok za tým. Nebudemevám tu vysvetµova», koµko je kedy kúsok, ale nebojte sa, to
vám u¾ v tej chvíli bude jasné. Ale dos» u¾ tohoto jednostranného monológu, rýchlo vylú¹tite ¹ifru, utekajte ïalej a natr ite
to v¹etkým, èo tu zakysnú!



Stanovi¹te èíslo:2
Kód stanovi¹»a:klasika
Nezabudnite posla» SMS!

SUDOKU FILLOMINO

FLOTILA PRAVIDLÁ
SUDOKU
V ka¾dom riadku, ka¾dom ståpci a v ka¾dom zvýraznenom
¹tvorci 3� 3 sa musí ka¾dé z èísel 1 a¾ 9 vyskytova» práve raz.

FILLOMINO
Do ka¾dého políèka vpí¹te jedno èíslo. Ka¾dá súvislá oblas»
(stranami susediacich) políèok s rovnakými èíslami musí ma»
presne toµko políèok, aké èíslo tieto políèka majú. Teda ka¾dá
1ka je osamote, 2ky sú po dvojiciach, 3ky tvoria trojpolíèkové
oblasti, atï.

FLOTILA
Rozmiestnite do obrázku jednotlivé lode. Ka¾dý segment lode
zaberá jedno políèko. Ka¾dá loï mô¾e by» umiestnená vodo-
rovne alebo zvisle. Lode sa nesmú prekrýva» ani dotýka», a
to ani rohom. Èísla na okraji udávajú poèet segmentov lodí v
príslu¹nom riadku/ståpci.

KAM ÏALEJ?

2ky zo SUDOKU:

5ky z FILLOMINA:

Lode veµkostí 1 a 2:

Pozor, mapa je zradná, je to ïalej ako tvrdí :-)



Nápoveda k stanovi¹»u èíslo:3

Tak co, bratøe, stále je¹tì neví¹ co s tím dìlat?

Nápoveda k stanovi¹»u èíslo:9

Tento strom tra�l blesk:

Nápoveda k stanovi¹»u èíslo:13

Dá sa nahra» viac ako 177 bodov.
Práve jedným spôsobom.

A príïte na to, ako si v tíme rozdeli»
prácu, veµmi vám to pomô¾e.

Po umiestení prvých troch dielikov
by ste mali ma» toto:
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